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Media pembelajaran audiovisual sangat penting bagi siswa karena dapat 

membantu mereka memahami materi pelajaran dengan lebih mudah dan 

menyenangkan. Tujuan Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran 

Audiovisual untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi mengulas 

karya fiksi tentang dongen malin kundang dan Mengetahui 1kelayakan isi, 

kelayakan penyajian, dan kelayakan pengembangan media pembelajaran 

Audiovisual dengan model Addie. Subjek penelitian siswa kelas VIII-A SMP 

Negeri 1 Namohalu Esiwa semester genap berjumlah 21 siswa. jenis 

penelitian ini pengembangan atau disebut dengan Research and Development 

(R&D)dan teknik pengumpulan data Angket kepraptisan media  dan Tes 

essay. kegiatan uji coba produk dilakukan sebanyak dua kali, uji coba 

kelompok kecil sebanyak  6 siswa  dan uji coba kelompok besar sebanyak  15 

siswa. Berdasarkan hasil penelitian dapat dilihat dari  validasi materi  

mencapai 100%, validasi bahasa mencapai 72% dan validasi desain mencapai 

86 %. uji coba kepratisan media mencapai 82,42% dan uji coba efektivitas 

media mencapai 74,81%. Disimpulkan bahwa pengembangan media 

pembelajaran Audiovisual untuk meningkatkan hasil belajar  siswa di kelas 

VIII-A SMP Negeri 1 Namohalu esiwa sangat baik dikembangkan, 

Diharapkan pada peneliti selajutnya menggunakan penelitian ini sebagai 

tambahan wawasan untuk melakasanakan penelitian. 

Audiovisual learning media is very important for students because it can 

help them understand the subject matter more easily and enjoyably. The 

purpose of this study is to develop Audiovisual learning media to improve 

student learning outcomes in the material reviewing fictional works about 

the Malin Kundang fairy tale and to find out the feasibility of content, 

feasibility of presentation, and feasibility of developing Audiovisual learning 

media with the Addie model. The subjects of the study were 21 students of 

class VIII-A of SMP Negeri 1 Namohalu Esiwa in the even semester. This 

type of research is development or called Research and Development 

(R&D) and data collection techniques are Media Practicality 

Questionnaires and Essay Tests. Product trial activities were carried out 

twice, small group trials of 6 students and large group trials of 15 students. 

Based on the results of the study, it can be seen from the material validation 

reaching 100%, language validation reaching 72% and design validation 

reaching 86%. Media practicality trials reaching 82.42% and media 

effectiveness trials reaching 74.81%. It is concluded that the development of 

Audiovisual learning media to improve student learning outcomes in class 

VIII-A of SMP Negeri 1 Namohalu esiwa is very well developed. It is hoped 

that further researchers will use this research as additional insight to 

conduct research. 
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 PENDAHULUAN   

Pendidikan merupakan salah satu pilar utama dalam pembangunan sumber daya manusia yang 

berkualitas. Berbagai aspek pendidikan perlu dikembangkan secara berkelanjutan agar pendidikan 

yang dijalankan sesuai dengan kenyataan yang ada dilapangan, membuat parapakar pendidikan  

bekerja secara eksra untuk menemukan hal yang terbaik dalam dunia pendidikan diberbagai sekolah.  

Pendidikan dapat mempengaruhi siswa untuk beradaptasi dengan lingkungan mereka dan mengubah 

diri mereka untuk berpartisipasi dalam masyarakat serta mengubah pola pikir siswa dalam aspek 

belajar. 

Pada jenjang  pendidikan   persoalan yang dihadapi   siswa dalam proses  pembelajaran   antara 

lain keterbatasan infransruktur sekolah, seperti ketersediaan proyektor, layar, atau perangkat keras lain 
yang diperlukan untuk menampilkan materi audiovisual yang tidak memadai, kondisi  jaringan internet 

yang kurang stabil menjadi masalah mengakses materi pembelajara berbasis online, dan keterbatasan 

guru dalam pengusaan teknologi yang mengembangkan atau memafaatkan media pembelajaran 

audiovisual. Kurangya pelatihan atau pembekalan tentang cara menggunakan media pembelajaran 

secara efektif yang menghambat penerapan media pembelajaran dalam kelas, pembuatan konten yang 

relavan dan menarik. dalam membuat media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa, dan 

dibutuhkan keahlian khusus  untuk menciptakan media yang menarik, ketidaksesuaian dengan gaya 

belajar siswa tidak semua  belajar dengan sama, beberapa siswa mungkin lebih mudah memahami 

materi melalui media Audiovisual, sementara yang lain mungkin lebih baik dalam pembelajaran 

berbasis teks, mengidentifikasi persoalan tersebut sangat penting keberhasilan dalam pengembangan 

media pembelajaran Audiovisual yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa serta pemafaatan guru 

dalam   teknologi yang sedang berkembang pesat.  

Perkembangan teknologi sudah mulai muncul di era globalisai Perkembangan Teknologi pada 

pendidikan memberikan sumber pembelajaran yang luas dan memungkingkan pembelajaan jarak jauh, 

memfasilitas pembelajaran yang lebih feksibel, serta memungkinkan alat-alat seperti video simulasi, 

dan aplikasi interaktif yang memperkaya pengalaman belajar.   Berjalan dengan kemajuan ini perlu 

digunakan media pembelajaran  untuk  dapat memperlancar proses pengajaran, misalnya dengan 

memanfaatkan teknologi yang tersedia, agar tercapai pendidikan yang efektif. Perkembangan 

teknologi dalam pembelajaran dimulai dengan penemuan alat - alat sederhana seperti papan tulis dan 

buku yang menjadi media dalam pembelajaran tradiosional. Seiring waktu, dengan berkembangya 

teknologi, seperti komputer dan internet, munculnya inovasi yang memungkingkan informasi 

disampaikan lebih efektif, efesien, dan interaktif. perkembangan semakin mempercepat proses 

pembelajaran dan meningkatkan keterlibatan siswa, dengan tujuan akhir meningkatkan kualitas 

pendidikan secara keseluruhan. 

METODE 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan (Research and Development).) 

Penelitian pengembangan merupakan penelitian yang dilakukan dengan mengadakan percobaan dan 

penyempurnaan terhadap suatu sistem (Sedarmayanti & Hidayat, 2011). Menurut (Arifin & 

Nurdyansyah, 2018) penelitian pengembangan merupakan metode penelitian yang digunakan untuk 
menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut. Sedangkan menurut (A. 

Rachman et al., 2024) penelitian pengembangan merupakan suatu pendekatan sistematis yang 

digunakan untuk menghasilkan pengetahuan baru, memecahkan masalah, atau mengembangkan 

produk, proses, atau layanan. 

Berdasarkan pendapat tersebut, peneliti dapat menyimpulkan bahwa penelitian pengembangan 

merupakan pendekatan sistematis yang digunakan untuk menghasilkan pengetahuan baru, 

memecahkan masalah, dan menghasilkan produk melalui proses pengembangan. Produk yang 

dikembangkan dapat berupa produk baru ataupun menyempurnakan produk yang telah ada 
sebelumnya. 

Pengembangan media pembelajaran Audiovisual dalam penelitian ini mengadopsi model 

pengembangan ADDIE. Model pengembangan ADDIE merupakan model pengembangan yang terdiri 

dari beberapa tahap yaitu analysis, design, development, implementation, dan evaluation. Kelima 

tahapan tersebut merupakan panduan bagi peneliti agar dapat mengembangkan sebuah media 

pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 



Pengembangan Media Pembelajaran Audiovisual untuk Meningkatkan Hasil Belajar 
Siswa, Ifan Jerita Harefa, Arozatulo Bawamenewi, Riana, Imansudi Zega     3539 
 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN   

Penelitian ini menghasilkan sebuah media pembelajaran berbentuk audiovisual yang terstandar 

karena telah melalui proses validasi baik validasi ahli materi atau isi, ahli bahasa, serta ahli desain. 

Media pembelajaran audiovisual telah melewati uji kepraktisan dan uji efektifitas uji kelompok kecil 
siswa kelas VIII berjumlah 6 siswa. Uji kelompok besar 15 siswa di SMP Negeri 1 Namohalu esiwa, 

dalam konteks pembelajaran yang relevan. Tujuan dari penelitian ini untuk menghasilkan media 

pembelajaran dalam bentuk audiovisual yang dapat menjadi media pembelajaran bagi guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas khususnya pada materi mengulas karya 

fiksi. Media pembelajaran audiovisual ini telah uji kelayakan, kepraktisan dan keefektifan. 

Dalam penelitian ini pengembangan ini media audiovisual, peneliti menggunakan model ADDIE  

yang  mencakup lima tahapan analysis, Desaign, Pengembangan, Implementasi dan Evaluasi. Media 

pembelajaran audiovisual telah diperiksa secara cermat oleh tiga penilai yang ahli dibidangnya 
masing-masing, yakni ahli materi, ahli bahasa, dan ahli desain. Validasi ini dilakukan untuk menjamin 

kualitas produk. Dengan mempertimbangkan berbagai aspek yang terkait dengan penggunaan dan 

desain media pembelajaran audiovisual. Dari penilaian yang diberikan oleh validator banyak saran dan 

masukan seta perbaikan yang diberikan kepada peneliti. Setelah peneliti mengembangkan media 

pembelajaran audiovisual kemudian divalidasi oleh masing-masing validator dan dinyatakan “Sangat 

Layak” untuk dipergunakan pada proses kegiatan pembelajaran didalam kelas.Kepraktisan media 

pembelajaran audiovisual dinilai dari lembaran angket respon peserta didik. Proses pengujian 

kepraktisan melibatkan beberapa tahap yaitu uji coba produk. Evaluasi produk pengembangan, yaitu 
media pembelajaran audiovisual menunjukkan penilaian “Sangat Praktis” dengan hasil uji coba produk 

88%. Sebagai acuan, sebuah produk dianggap sangat praktis jika mencapai tingkat kepraktisan antara 

81%-100%, menandakan kualitas yang baik. Hasil survei respon dari peserta didik menunjukkan 

peningkatan signifikan dalam kepraktisan penggunaan media pembelajaran audiovisual dalam proses 

pembelajaran. Oleh karena itu, kesimpulan yang dapat diambil adalah media pembelajaran audiovisual 

ini sangat praktis untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 

Efektifitas media pembelajaran audiovisual diperoleh melalui tes berupa essay yang disajikan 

dalam media pembelajaran audiovisual yang berjumlah 5 butir soal. Tahapan evaluasi efektifitas 
dilaksanakan untuk mengukur tingkat keberhasilan pembelajaran siswa. Penilaian ini dilakukan di 

kelas VIII SMP Negeri 1 Namohalu Esiwa. Kriteria penilaian ini dilakukan adalah mencapai ≥70, 

yang merupakan standar kelulusan KKM. Berdasarkan hasil pengujian produk, terdapat pencapaian 

yang signifikan. Uji coba pemakaian semuanya mencapai rata-rata 74,81%. Dari data tersebut. Dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran audiovisual mencapai efektifitas yang tinggi. 

KESIMPULAN 

Berdasarkan analisis data yang telah dilakukan oleh peneliti terkait pengembangan media 

pembelajaran audiovisual untuk meningkatkan hasil belajar siswa di SMP Negeri 1 Namohalu Esiwa. 

Maka peneliti dapat menarik kesimpulan bahwa pengembangan media pembelajaran audiovisual untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa yang telah dikembangkan layak untuk di terapkan di SMP Negeri 1 

Namohalu Esiwa.  

Pengembangan media pembelajaran audiovisual untuk meningkatkan hasil belajar siswa di SMP 

Negeri 1 Namohalu Esiwa. Model ADDIE, yang telah dipertimbangkan melalui pengujian yang 

menyeluruh dan menghasilkan validitas , kepraktisan, serta efektifitas yang sangat tinggi, 

menunjukkan kecocokan yang substansial untuk diimplementasikan dalam konteks pembelajaran 

kelas.  Pengembangan media pembelajaran audiovisual untuk meningkatkan hasil belajar siswa 
penelitian ini telah terbukti serta meyakinkan valid dan pantas digunakan, diperkuat dengan hasil yang 

menunjukkan tingkat validitas materi sebesar 100%, validitas bahasa mencapai 72% dan validitas 

desain mencapai 86,42%. Pengembangan  media pembelajaran audiovisual untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa mendapatkan kriteria yang praktis dan dapat diandalkan telah terbukti melalui hasil 

survey respon peserta didik pada berbagai tahapan uji coba. Angket yang diberikan kepada peserta 

didik dalam uji coba kelompok kecil mencapai 91,79%, dan uji coba kelompok besar mencapai 

82,42% Pengembangan  media pembelajara audiovisual untuk meningkatkan hasil belajar siswa 
mendapatkan kriteria efektif dan layak digunakan dengan kategori sangat efektif  
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