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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui implementasi kegiatan pengenalan 

dasar-dasar komputer dalam meningkatkan literasi digital siswa SD Inpres 12/79 

Bonepute. Metode penelitian yang digunakan adalah metode studi kasus dengan 

pendekatan kualitatif. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui wawancara, 

dokumentasi, dan observasi terbatas terhadap kegiatan pembelajaran komputer 

dasar. Peneliti menggunakan tahapan analisis data berupa pengumpulan data, 

reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa kegiatan pengenalan komputer dasar di SD Inpres 12/79 

Bonepute dilaksanakan melalui beberapa program yaitu, 1) pengenalan perangkat 

keras komputer dan fungsinya, 2) pengenalan perangkat lunak dasar seperti sistem 

operasi dan aplikasi Microsoft Word, 3) pengenalan sejarah singkat 

perkembangan komputer, dan 4) praktik langsung penggunaan komputer untuk 

mengetik sederhana. Implementasi program ini berdampak positif terhadap 

peningkatan keterampilan teknologi siswa, di mana mereka mulai terbiasa 

menggunakan komputer sebagai sarana belajar, memiliki pemahaman dasar 

tentang fungsi perangkat komputer, serta menunjukkan antusiasme tinggi dalam 

memanfaatkan teknologi sebagai bagian dari kegiatan belajar. 

This study aims to determine the implementation of computer basics introduction 

activities in improving digital literacy of students at SD Inpres 12/79 Bonepute. 

The research method used is a case study method with a qualitative approach. 

Data collection techniques were carried out through interviews, documentation, 

and limited observations of basic computer learning activities. Researchers used 

data analysis stages in the form of data collection, data reduction, data 

presentation, and drawing conclusions. The results of the study indicate that basic 

computer introduction activities at SD Inpres 12/79 Bonepute were implemented 

through several programs, namely, 1) introduction to computer hardware and its 

functions, 2) introduction to basic software such as operating systems and 

Microsoft Word applications, 3) introduction to a brief history of computer 

development, and 4) direct practice of using computers for simple typing. The 

implementation of this program has a positive impact on improving students' 

technological skills, where they are starting to get used to using computers as a 

learning tool, have a basic understanding of the functions of computer devices, 

and show high enthusiasm in utilizing technology as part of learning activities. 
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat dalam lima tahun terakhir 

membawa pengaruh signifikan terhadap dunia pendidikan (Basri et al., 2023). Komputer kini menjadi 

salah satu perangkat penting yang tidak hanya digunakan dalam bidang pekerjaan, tetapi juga dalam 

mendukung proses pembelajaran di sekolah. Pada tingkat sekolah dasar, penguasaan keterampilan 

http://journal.uny.ac.id/index.php/jrpm
https://doi.org/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


Pengenalan Dasar-Dasar Komputer di SD Inpres 12/79 Bonepute, Andi Tabrani Rasyid, 
Ninda Julfikarni, Yuniar S., Nur Syafina, Fitriani, Jumria, Syahrul Arifin,  Aldi, Andi 
Zulhuzaemy   7155 

 
 

komputer dasar merupakan langkah penting untuk membekali siswa dengan literasi digital sejak dini 

agar siap menghadapi tantangan era digital (Upa & Pilu, 2021). 

Namun kenyataannya, masih terdapat siswa sekolah dasar yang belum mengenal komputer secara 

menyeluruh, baik dari sisi perangkat keras maupun perangkat lunak (Darkel et al., 2024). Rendahnya 

pemahaman ini dapat menjadi hambatan dalam pembentukan generasi yang melek teknologi, padahal 

literasi digital telah menjadi salah satu keterampilan abad ke-21 yang wajib dimiliki peserta didik 

(UNESCO, 2018; Kurniawan, 2020). Oleh karena itu, pengenalan komputer dasar perlu dilakukan 

dengan metode yang menyenangkan dan sesuai tingkat perkembangan kognitif anak, sehingga lebih 

mudah dipahami (Pinandita et al., 2023). 

Kegiatan pengenalan dasar-dasar komputer di SD Inpres 12/79 Bonepute difokuskan pada empat 

hal utama, yaitu pengenalan perangkat keras, perangkat lunak dasar, sejarah perkembangan komputer, 

dan praktik mengetik menggunakan Microsoft Word. Program ini diharapkan dapat meningkatkan 

keterampilan teknologi, menumbuhkan minat belajar berbasis komputer, serta membekali siswa dengan 

literasi digital yang bermanfaat untuk jenjang pendidikan berikutnya (Nur et al., 2022; Basri et al., 2023). 

METODE 

Bentuk penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kualitatif dengan metode 

studi kasus. Penelitian studi kasus dipilih karena mampu memberikan gambaran yang mendalam, 

komprehensif, dan integratif mengenai implementasi program pengenalan dasar-dasar komputer di SD 

Inpres 12/79 Bonepute (Upa & Pilu, 2021). Metode studi kasus berfokus pada pengungkapan latar 

belakang, proses, serta hasil dari suatu kegiatan pendidikan, dengan mempertimbangkan interaksi antara 

siswa, guru, serta sarana pendukung dalam pembelajaran komputer (Darkel et al., 2024). 

Pendekatan kualitatif dipilih karena penelitian ini menekankan pada pemahaman fenomena sosial 

dan pendidikan yang dialami subjek penelitian secara langsung, khususnya mengenai pengalaman siswa 

dalam mengenal dan memanfaatkan komputer sebagai sarana belajar (Pinandita et al., 2023). Teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui wawancara, observasi terbatas, dan dokumentasi. Wawancara 

dilakukan dengan guru pendamping, kepala sekolah, serta beberapa siswa yang mengikuti kegiatan 

komputer dasar. Observasi terbatas dilakukan selama proses pelatihan komputer berlangsung, sementara 

dokumentasi diperoleh dari arsip sekolah dan catatan kegiatan. 

Sumber penelitian terdiri dari data primer berupa hasil wawancara dan pengamatan langsung, 

serta data sekunder yang diperoleh dari dokumen sekolah, laporan kegiatan, dan literatur terkait 

pembelajaran komputer dasar (Basri et al., 2023). Analisis data dilakukan dengan menggunakan model 

analisis interaktif yang meliputi pengumpulan data, reduksi data, penyajian data, dan penarikan 

kesimpulan/verifikasi (Nur et al., 2022). 

Dengan pendekatan ini, penelitian diharapkan mampu memberikan pemahaman mendalam 

mengenai bagaimana program pengenalan komputer dasar di SD Inpres 12/79 Bonepute dilaksanakan, 

serta dampaknya terhadap peningkatan literasi digital siswa. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pelaksanaan Program Pengenalan Komputer Dasar di SD Inpres 12/79 Bonepute 
Program pengenalan komputer dasar di SD Inpres 12/79 Bonepute diarahkan untuk meningkatkan 

literasi digital siswa sekolah dasar. Program ini difokuskan pada pengenalan perangkat keras komputer, 

perangkat lunak dasar, sejarah perkembangan komputer, serta praktik mengetik sederhana menggunakan 

Microsoft Word. Literasi digital sejak dini sangat penting karena dapat membantu siswa lebih mudah 

beradaptasi dengan perkembangan teknologi di masa depan (Kurniawan, 2020). Hal ini sejalan dengan 

hasil penelitian yang menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis komputer di sekolah dasar mampu 

meningkatkan keterampilan kognitif, motorik, dan kreativitas siswa (Nur et al., 2022). 

Pelaksanaan program dilakukan secara bertahap melalui penjelasan teori, praktik langsung, dan 

evaluasi sederhana. Kegiatan ini berhasil menciptakan suasana belajar yang interaktif, di mana siswa 

aktif bertanya mengenai fungsi perangkat komputer dan antusias saat mencoba mengetik di Microsoft 

Word (Basri et al., 2023). 

Implementasi Program dalam Meningkatkan Literasi Digital Siswa 

Implementasi pengenalan komputer dasar menjadi salah satu bentuk upaya sekolah dalam 

mendukung transformasi pendidikan menuju era digital. Program ini dirancang untuk menjawab 
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kesenjangan literasi digital yang masih rendah di tingkat sekolah dasar, di mana banyak siswa yang 

belum mengenal komputer secara menyeluruh (Darkel et al., 2024). Menurut Pinandita et al. (2023), 

pembelajaran komputer dasar di sekolah dasar berperan strategis dalam meningkatkan pengetahuan 

teknologi serta menumbuhkan kesadaran siswa untuk menggunakan perangkat digital sebagai media 

belajar. 

Dengan demikian, program ini bukan hanya memperkenalkan komputer sebagai alat bantu, tetapi 

juga membentuk pola pikir siswa agar melihat teknologi sebagai sarana pembelajaran yang produktif, 

bukan sekadar hiburan (Upa & Pilu, 2021). 

Dampak Program Pengenalan Komputer Dasar terhadap Siswa 
Pelaksanaan pengenalan komputer dasar di SD Inpres 12/79 Bonepute memberikan dampak 

positif terhadap siswa maupun sekolah. Dari sisi siswa, mereka menunjukkan peningkatan keterampilan 

dalam mengenali perangkat komputer, menggunakan aplikasi dasar, serta keberanian mencoba mengetik 

meskipun masih sederhana. Hal ini mendukung penelitian Basri et al. (2023) yang menyebutkan bahwa 

pelatihan aplikasi komputer mampu meningkatkan keterampilan siswa dalam menulis, menyimpan data, 

dan mengolah informasi. 

Dampak lain yang terlihat adalah meningkatnya rasa percaya diri dan antusiasme siswa dalam 

mengikuti pelajaran berbasis teknologi. Dari sisi sekolah, program ini juga membantu membangun 

budaya literasi digital yang lebih kuat dan menjadi bekal untuk menyiapkan generasi yang mampu 

menghadapi tantangan era global (Darkel et al., 2024). 

   
Gambar 1. Proses Kegiatan Belajar Mengajar 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan diskusi mengenai pelaksanaan program pengenalan dasar-dasar 

komputer di SD Inpres 12/79 Bonepute, ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Konsep program pengenalan komputer dasar di SD Inpres 12/79 Bonepute diarahkan untuk 

membekali siswa dengan literasi digital sejak dini. Program ini menjadi sarana pembelajaran dan 

penyadaran bagi siswa tentang pentingnya keterampilan teknologi informasi dalam mendukung 

proses belajar maupun kehidupan sehari-hari. 

2. Pelaksanaan program pengenalan komputer dilakukan melalui beberapa tahapan kegiatan, yaitu: 

a. Pengenalan perangkat keras komputer seperti monitor, keyboard, mouse, CPU, dan perangkat 

pendukung lainnya. 

b. Pengenalan perangkat lunak dasar, termasuk sistem operasi dan aplikasi Microsoft Word. 

c. Pengenalan sejarah perkembangan komputer dari generasi awal hingga komputer modern. 

d. Praktik penggunaan komputer, khususnya keterampilan mengetik sederhana, mengatur teks, dan 

menyimpan dokumen menggunakan Microsoft Word. 

3. Dampak positif yang dirasakan dari pelaksanaan program ini adalah meningkatnya keterampilan 

dasar komputer siswa, bertambahnya pengetahuan mereka tentang perangkat teknologi, serta 

meningkatnya antusiasme siswa dalam menggunakan komputer sebagai sarana belajar. Selain itu, 

program ini membantu menumbuhkan rasa percaya diri siswa dalam menghadapi perkembangan 

teknologi digital. 

Dalam pelaksanaan program pengenalan komputer dasar, peran guru sangat penting sebagai 

fasilitator sekaligus pendamping siswa. Oleh karena itu, guru perlu dilibatkan secara aktif dalam setiap 

tahapan kegiatan agar materi yang diberikan lebih terarah dan sesuai dengan kebutuhan siswa. Selain 
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itu, sekolah diharapkan menyediakan sarana dan prasarana komputer yang memadai, termasuk 

perangkat keras dan perangkat lunak yang up to date, sehingga kegiatan pembelajaran komputer dapat 

berjalan optimal. 

Bagi siswa, keterampilan yang diperoleh melalui program ini hendaknya terus dikembangkan, 

baik di sekolah maupun di luar sekolah, sehingga mereka terbiasa menggunakan komputer sebagai 

media belajar yang produktif. 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan bagi sekolah-sekolah dasar lainnya dalam 

menyelenggarakan program serupa, serta menjadi bahan rujukan bagi penelitian selanjutnya yang lebih 

mendalam mengenai literasi digital siswa di tingkat dasar. 
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