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ARTICLE INFO ABSTRACT
Avrticle history Kecerdasan buatan (Al) adalah contoh utama betapa pesatnya perkembangan
Received: 24 Nov 2025 teknologi modern. Pendidikan merupakan salah satu dari banyak bidang yang
Revised: 30 Nov 2025 terdampak Al. Motivasi belajar siswa, yang merupakan komponen krusial dalam
Accepted: 06 Dec 2025 proses pembelajaran dan dipengaruhi oleh sejumlah faktor, sangat penting bagi
efektivitas kegiatan belajar mengajar. Penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki
Kata Kunci: hubungan antara motivasi belajar siswa dan penggunaan Al. Metodologi
Acrtificial Intelligence; penelitian ini melibatkan pemeriksaan literatur menggunakan basis data Google
Motivasi; Motivasi Belajar  Scholar. Kriteria inklusi berikut digunakan untuk menyaring artikel : 1) Memilih
Siswa. istilah pencarian seperti "motivasi belajar”, "kecerdasan buatan”, dan "siswa" ; 2)
Memilih literatur berdasarkan kualitas sumber, tahun publikasi, dan relevansi
Keywords: topik ; 3) Membaca setiap artikel dan mencatat kesimpulan utamanya. Hasil
Artificial Intelligence, Penelitian menunjukkan bahwa kegiatan belajar mengajar berbasis Al dapat
Motivation, Student menghasilkan pengalaman belajar yang inventif dan menarik, yang pada
Learning Motivation. gilirannya meningkatkan keinginan belajar siswa.

Artificial intelligence (Al) is a prime example of the rapid development of modern
technology. Education is one of the many fields impacted by Al. Student learning
motivation, which is a crucial component in the learning process and is influenced
by a number of factors, is crucial for the effectiveness of teaching and learning
activities. This study aims to investigate the relationship between student learning
motivation and the use of Al. The research methodology involved examining the
literature using the Google Scholar database. The following inclusion criteria
were used to screen the articles: 1) Selecting search terms such as "learning
motivation," "artificial intelligence," and "students"; 2) Selecting literature based
on source quality, year of publication, and topic relevance; 3) Reading each
article and noting its main conclusions. The results of the study indicate that Al-
based teaching and learning activities can produce inventive and engaging
learning experiences, which in turn increase students' desire to learn.
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PENDAHULUAN

Saat ini, teknologi berkembang pesat di berbagai industri. Salah satu teknologi yang saat ini
banyak digunakan adalah Artificial Intellegence (Al). Sistem komputer yang dapat menjalankan tugas-
tugas yang biasanya membutuhkan keterampilan dan bakat manusia dikenal sebagai Artificial
Intelligence (Al) (Kirana et al., 2024). Al adalah paradigma baru dalam penciptaan teknologi yang
cerdas, otonom, dan mudah beradaptasi selain menjadi subbidang ilmu komputer (Subiyantiro, 2024).
Kecerdasan buatan semakin umum digunakan di berbagai bidang, terutama pendidikan. Al dapat
membantu hampir setiap aspek proses belajar mengajar. Al saat ini mulai menjadi subjek pendidikan
yang banyak diteliti. Dampak Al terhadap motivasi belajar siswa merupakan penelitian yang menarik.
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Prestasi siswa secara langsung dipengaruhi oleh motivasi, yang merupakan komponen penting
dalam proses pembelajaran. Motivasi berasal dari kata motif, yang merujukan pada kekuatan internal
yang mendorong seseorang untuk melakukan atau mengambil tindakan (Herwati et al., 2023). Motif
adalah sesuatu yang mendorong seseorang untuk melakukan kegiatan tertentu (Rahim et al., 2023).
Siswa seringkali kesulitan mencapai potensi akademik dengan kurangnya motivasi yang dimiliki.
Menurut Pasaribu (Pasaribu et al., 2020), anak-anak yang termotivasi untuk belajar menunjukkan
sejumlah ciri perilaku, termasuk minat, fokus, keuletan, ketajaman, dan perhatian. Hasil belajar yang
rendah dapat disebabkan oleh rendahnya motivasi siswa (Suttrisno, 2021). Hal ini disebabkan oleh
kurangnya minat dalam memahami materi pelajaran, kesulitan berkonsentrasi, dan bahkan kurangnya
upaya dalam menghadapi kesulitan akademik. Hasil belajar yang rendah dapat menyebabkan
menurunnya rasa percaya diri siswa, yang selanjutnya akan mengurangi keinginan belajar siswa.

Motivasi belajar siswa seringkali dipengaruhi oleh sejumlah faktor, termasuk lingkungan belajar,
materi pelajaran, dan strategi pengajaran. Al dapat memberikan cara baru untuk meningkatkan motivasi
siswa karena dapat menciptakan dan menyediakan sistem pembelajaran individual. Sistem pembelajaran
adaptif bertenaga Al, misalnya, dapat menyesuaikan aktivitas dan materi dengan tingkat pemahaman
siswa. Selain itu, Al dapat meningkatkan pembelajaran individu siswa, memberikan umpan balik, dan
meningkatkan kemampuan siswa untuk memahami materi (Baskara, 2023).

Menurut penelitian sebelumnya, penggunaan Al di kelas dapat meningkatkan motivasi belajar
siswa (Amir & Ritonga, 2024). Hasil ini diperkuat oleh sejumlah penemuan penting, termasuk
pembelajaran yang disesuaikan dengan gaya belajar siswa, Guru dalam pembelajaran perlu
melaksanakan pembelajaran yang dapat mengakomodasi kebutuhan, minat, serta gaya belajar
peserta didik (Nisa et al., 2024). Untuk meningkatkan minat dan keterlibatan, bantuan tambahan secara
langsung dari Al untuk mengatasi tantangan belajar, dan umpan balik personal dari Al yang membantu
siswa lebih memahami kemajuan yang dimiliki. Motivasi belajar berkorelasi kuat dengan keterlibatan
belajar siswa. Motivasi siswa dapat ditingkatkan dengan menggunakan teknik pengajaran yang menarik
seperti pembelajaran berbasis teknologi dan pembelajaran berbasis permainan. Jika digunakan dengan
tepat, Artificial Intellegence (Al) memiliki kemampuan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa,
yang akan membantu siswa memahami materi pelajaran dan mengatasi hambatan belajar.

Penelitian ini bertujuan untuk meneliti hubungan antara dampak Al dan motivasi belajar siswa,
meskipun penelitian sebelumnya telah menunjukkan betapa suksesnya Al dalam meningkatkan motivasi
belajar siswa. Untuk itu, temuan ini diharapkan dapat memperdalam pemahaman kita tentang bagaimana
Al dapat meningkatkan motivasi belajar dan menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya.

METODE

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kepustakaan (literature review), yaitu penelitian
yang dilakukan dengan mengumpulkan, menelaah, dan menganalisis berbagai sumber pustaka yang
relevan dengan topik pembahasan. Buku referensi, temuan penelitian serupa sebelumnya, artikel,
catatan, dan publikasi lain yang berkaitan dengan masalah yang sedang dipecahkan merupakan beberapa
bahan yang dapat digunakan untuk mengumpulkan informasi dan data untuk penelitian kepustakaan
(Sari & Asmendri, 2020). Untuk memahami hubungan antara motivasi belajar siswa dan penggunaan
kecerdasan buatan (Al), penelitian ini menggunakan teknik literatur review.

Data dikumpulkan melalui studi dokumentasi, yaitu dengan menelusuri, membaca, mencatat, dan
mengelompokkan informasi dari berbagai sumber pustaka yang memenuhi kriteria. Proses pengumpulan
dilakukan secara sistematis agar memperoleh data yang akurat dan relevan. Langkah-langkahnya
meliputi sebagai berikut.

1. Menentukan kata kunci pencarian, seperti “artificial intelligence”, “motivasi belajar”, “siswa”.
2. Menyeleksi literatur berdasarkan kesesuaian topik, tahun terbit, dan kualitas sumber.
3. Membaca dan mencatat hasil utama dari setiap literatur.

Untuk menjaga validitas hasil penelitian, dilakukan triangulasi sumber, yaitu membandingkan dan
mengonfirmasi temuan dari berbagai literatur berbeda. Triangulasi sumber merupakan salah satu teknik
dalam penelitian yang mengacu pada penggunaan berbagai sumber data untuk memperoleh pemahaman
yang lebih holistik dan mendalam tentang suatu fenomena (Arianto, 2024). Pendekatan Hanya data yang
konsisten dan memiliki dasar akademik yang kuat yang digunakan dalam analisis akhir.
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motivasi belajar juga disertakan dalam data berikut.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut sejumlah penelitian yang telah mengkaji hubungan antara motivasi belajar siswa dan
penerapan kecerdasan buatan (Al). Sejumlah penelitian yang mengevaluasi pengaruh Al terhadap
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Tabel 1. Hasil Temuan Penelitian Sebelumnya

No

Penulis

Judul

Metode

Hasil Tinjauan

1

Sri Sugiarto, | Gusti
Sulindra,

Made
Adnan

Pemanfaatan
Teknologi
Artificial
Intelligence dalam
Efektivitas
Pembelajaran
Mahasiswa
Universitas
Samawa (Sugiarto
et al., 2024)

Penelitian ini
menggunakan
pendekatan
kuantitatif
deskriptif dengan
kuesioner  yang
disebar  melalui

Google Forms.

Hasil survey menunjukan
131 dari 146 mahasiswa
Universitas Samawa yang
disurvei telah menggunakan
Al untuk  meningkatkan
efikasi  belajar  mereka,
sementara 15 mahasiswa
belum pernah
menggunakannya.  Tingkat
penggunaan Al oleh
mahasiswa bervariasi,
dengan 9,9% melaporkan
penggunaan setiap  hari,
32,1% menggunakannya
berkali-kali seminggu, dan
3,1% menggunakannya
beberapa kali seminggu.
31,3% menjawab sangat
jarang, sementara 26,7%
menyatakan beberapa kali
dalam sebulan. Meskipun
frekuensi  penggunaannya
bervariasi, hasil ini
menunjukkan bahwa
sebagian besar siswa secara
konsisten menggunakan
teknologi Al dalam proses
pembelajaran mereka. Hasil
ini  juga mengungkapkan
bahwa, terlepas dari
beragamnya tanggapan, 90%
siswa percaya bahwa
dukungan Al membuat
mereka merasa lebih
termotivasi.

2

Nelliraharti

Pengaruh Artificial
Intelligence  (Al)
terhadap Motivasi
Belajar Mahasiswa
(Nelliraharti, 2024)

Penelitian ini
menggunakan
pendekatan
kuantitatif dengan
kuesioner  yang
disebar  melalui

Google Form

Temuan studi menunjukkan
bahwa motivasi belajar siswa
sangat dipengaruhi oleh
penggunaan kecerdasan
buatan  (Al). Hasil uji
hipotesis menunjukkan
adanya korelasi yang cukup
signifikan antara penggunaan
Al dan motivasi belajar yang
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lebih  tinggi,  sehingga
hipotesis nol ditolak.
Koefisien korelasi sebesar

0,600, yang menunjukkan
korelasi positif yang tinggi
antara  kedua  variabel,
memperjelas hal ini. Selain
itu, koefisien determinasi
sebesar 36% menunjukkan
bahwa penggunaan Al dapat
berkontribusi sebesar 36%
terhadap variasi motivasi
belajar siswa, sementara
faktor-faktor lain di luar
cakupan studi ini
berkontribusi sebesar 64%.

3 Elisa Magdalena Br Pengaruh Aplikasi Penelitian ini Berdasarkan temuan studi,
Gultom, Hotmaida Wordwall Artificial menggunakan siswa kelas sepuluh di SMA
Simanjutak, Intelligence pendekatan Negeri 2 Tanjung Morawa
Kondios Mei Darlin (Kecerdasan kuantitatif lebih  termotivasi  untuk
Pasaribu, Juliper Buatan) terhadap eksperimental belajar  ketika  mereka
Nainggolan, Motivasi Belajar yang dilakukan menggunakan aplikasi
Lukman  Pardede, Siswa pada Mata dengan Wordwall berbasis
Monalisa Marta Pelajaran menerapkan kecerdasan buatan (Al).
Siahaan Pendidikan desain Motivasi belajar meningkat

Pancasila Kelas X pretestposttest dari rata-rata  48,25%

di SMA Negeri 2 control group. (rendah) sebelum

Tanjung Morawa menggunakan program
Wordwall menjadi 85,8%
(tinggi). Peningkatan sebesar
37,5% ini  menunjukkan
bahwa program Wordwall,
yang berbasis kecerdasan
buatan (Al), telah berhasil
meningkatkan motivasi
belajar siswa.

4 Ishmatun Naila, Adi Pengaruh Artificial Penelitian ini Temuan studi menunjukkan
Atmoko, Radeni Intelligence Tools menggunakan bahwa  sumber  belajar
Sukma Indra Dewi, terhadap Motivasi desain penelitian berbasis Al dapat
Wahju Kusumajanti  Belajar Siswa kualitatif berupa meningkatkan motivasi

Ditinjau dari Teori studi kasus. belajar siswa A dan B. Kedua
Rogers anak tersebut mendapatkan

(Nelliraharti, 2024)

manfaat dari hal ini, tumbuh
lebih  mandiri, termotivasi,
ulet, dan menghargai
pemecahan masalah. Dengan
penggunaan alat-alat ini,
pengajaran dapat disesuaikan
untuk memenuhi kebutuhan
unik setiap siswa. Metode ini
dapat ~membantu  siswa
mengatasi hambatan belajar
dan meningkatkan
antusiasme mereka untuk
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belajar.  Sesuai  filosofi
Rogers, yang menekankan
pembelajaran yang berpusat
pada siswa, teknologi Al
dapat membantu  siswa
mendapatkan  pengetahuan
yang masih mereka butuhkan
selama proses pembelajaran.
Karena  mereka  yakin
mendapatkan bantuan terkait
apa yang mereka butuhkan
untuk belajar, hal ini dapat

meningkatkan motivasi
belajar siswa.

5 Muhammad Amirul Pengaruh Penelitian ini  Hasil survei menunjukkan
Muchminiin, Penggunaan menggunakan bahwa responden sepakat
Muhammad Kevin Artificial desain penelitian bahwa penerapan kecerdasan
Andrian Intelligence  (Al) kualitatif dengan buatan berdampak  baik
Rahmadhani, Terhadap  Minat pendekatan studi terhadap minat  belajar
Syaikul Mugorobin, Belajar Mahasiswa kasus. mahasiswa teknik
Faisal Teknik Informatika informatika angkatan 2022,
Mustaghfirullah, Angkatan 2022 dengan skor perhitungan
Osama Saddam (Muchminiin et al., indeks sebesar 67%. Hal ini
Luthfi 2024) menggambarkan bagaimana

integrasi Al ke dalam proses
pendidikan dapat
meningkatkan motivasi,
keterlibatan, dan pemahaman
materi pelajaran mahasiswa.
Untuk mengoptimalkan
pengaruh Al terhadap
pembelajaran, para pendidik,
penyedia layanan teknologi,
dan mahasiswa harus lebih
lanjut mengembangkan dan
menerapkan pemanfaatan Al
dalam pendidikan.

Penggunaan kecerdasan buatan (Al) dan antusiasme belajar siswa berkorelasi secara signifikan,
menurut tinjauan literatur berdasarkan lima sumber, yang mencakup sampel siswa sekolah dan
perguruan tinggi. Meskipun Al memiliki korelasi yang kuat dengan kemauan belajar siswa,
penggunaannya tetap perlu mempertimbangkan keterlibatan siswa, kualitas konten, dan aksesibilitas.
Hasil ini sejalan dengan penelitian tambahan oleh Rifky (Rifky, 2024), yang menyoroti fakta bahwa
intervensi pendidikan seringkali membutuhkan strategi yang lebih kompleks untuk menunjukkan
efektivitas yang signifikan.

Hasil penelitian Gultom dkk (Gultom et al., 2024) kemudian digunakan untuk menyempurnakan
temuan penelitian pada artikel pertama. Aplikasi Wordwall, yang berbasis kecerdasan buatan (Al),
digunakan dalam penelitian ini. Wordwall adalah alat gamifikasi digital berbasis web yang
memungkinkan guru menilai pemahaman siswa terhadap materi pelajaran melalui berbagai permainan
dan tes (Putra et al., 2021). Kecerdasan Buatan Wordwall membantu siswa lebih terlibat dalam proses
pembelajaran dengan mengintegrasikan fitur-fitur interaktif ke dalam penyajian materi pendidikan. Hal
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ini konsisten dengan penelitian sebelumnya oleh Bond dkk (Bond et al., 2020), yang menunjukkan
bahwa penggunaan teknologi interaktif di kelas dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi
pelajaran. Siswa didorong untuk berpikir kritis dan kreatif melalui fitur-fitur yang tersedia, termasuk
permainan edukatif, tes interaktif, dan tantangan. Dengan cara ini, siswa terlibat secara aktif dalam
proses pembelajaran, alih-alih hanya menyerap informasi secara pasif. Pada akhirnya, keterlibatan aktif
ini dapat meningkatkan semangat dan minat belajar mereka.

Artikel pertama hingga kelima menemukan bahwa motivasi belajar mahasiswa sangat
dipengaruhi oleh penerapan kecerdasan buatan (Al). Al dievaluasi berdasarkan kemampuannya dalam
memberikan umpan balik yang disesuaikan dengan kinerja mahasiswa, yang akan membantu memahami
materi pelajaran secara lebih mendalam dan memperbaiki kesalahan mahasiswa. Selain itu, sebagian
besar responden sepakat bahwa Al dapat meningkatkan pemahaman mereka terhadap materi kuliah dan
produktivitas dalam menyelesaikan proyek. Mahasiswa merasa pembelajaran mereka lebih
terkonsentrasi dan bermakna, sehingga meningkatkan antusiasme mahasiswa untuk belajar. Melalui
artikel penelitian yang mencakup dua jenjang Pendidikan yaitu siswa dan mahasiswa. Peneliti juga
menyelidiki peningkatan signifikan dalam motivasi belajar yang disebabkan oleh penggunaan
kecerdasan buatan (Al). Dengan akses yang cepat dan beragam terhadap pembelajaran sederhana,
keberadaan beberapa fitur Al yang semakin dikenal di kalangan akademisi sehingga dapat meningkatkan
motivasi belajar mahasiswa. Menurut penelitian(Farman, 2024)(Farman, 2024), siswa juga dapat
memiliki pengalaman yang lebih individual dan pembelajaran mandiri. Namun, penggunaan Al yang
terlalu luas di semua aspek akademik juga dapat berdampak sebaliknya.

Kesiapan pendidik dan infrastruktur yang mendukungnya juga merupakan faktor krusial dalam
keberhasilan implementasi Al dalam meningkatkan motivasi belajar. Meskipun Al memiliki potensi
yang sangat besar, pendidik harus memiliki pengetahuan dan kemampuan yang diperlukan untuk
berhasil mengintegrasikan teknologi ini ke dalam kelas (Oktavia & Suseno, 2024). Hal ini mencakup
pengetahuan tentang cara menggunakan peralatan Al, menganalisis data yang dihasilkan, dan
memodifikasi taktik pengajaran sebagai respons terhadap masukan Al. Lebih lanjut, untuk menjamin
setiap siswa dapat memanfaatkan teknologi Al tanpa kesulitan, infrastruktur teknologi yang memadai
seperti koneksi internet yang andal dan perangkat keras yang sesuai sangatlah krusial. Tanpa dukungan
ini, penerapan Al kemungkinan besar hanya akan menguntungkan siswa yang memiliki akses lebih luas,
sehingga mengabaikan siswa lain. Hasilnya, dukungan dan inklusivitas ekosistem pendidikan saat ini
sama pentingnya bagi keberhasilan Al dalam pendidikan seperti halnya teknologi itu sendiri.

SIMPULAN

Saat ini, kecerdasan buatan (Al) semakin populer sebagai teknologi yang terus berkembang
seiring dengan perkembangan zaman. Salah satu bidang di mana teknologi kecerdasan buatan ini dapat
diterapkan dengan sukses adalah di bidang pendidikan, khususnya terkait motivasi belajar. Penggunaan
kecerdasan buatan (Al) memiliki dampak yang signifikan terhadap motivasi belajar siswa, baik di
tingkat sekolah maupun universitas, menurut kelima publikasi penelitian yang diulas. Studi ini
menunjukkan bahwa penggunaan Al yang sukses dan efisien merupakan salah satu cara untuk
meningkatkan antusiasme belajar siswa saat ini. Namun, meningkatnya penggunaan Al perlu diimbangi
dengan tanggung jawab para pendidik untuk menjelaskan peran Al secara terbuka kepada masyarakat
umum. Agar Al dapat memberikan dampak positif bagi siswa, penting untuk meningkatkan kesadaran
tentang bagaimana teknologi dapat meningkatkan motivasi belajar. Penelitian ini diharapkan dapat
menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya dan pendidik untuk mengembangkan pembelajaran
menggunakan Al agar siswa termotivasi untuk belajar. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat
menggunakan lebih banyak sampel dalam penelitiannya.

UCAPAN TERIMA KASIH
Ucapan terima kasih peneliti sampaikan kepada semua pihak yang terlibat dala penelitian ini.
Dukungan dan masukan yang diberikan sangat berarti bagi kesempurnaan artikel ini.
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