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Avrticle history Perkembangan teknologi digital dalam dunia pendidikan membuka peluang besar
Received: 23 Dec 2025 bagi terciptanya pembelajaran yang inovatif, interaktif, dan kontekstual, khususnya
Revised: 26 Dec 2025 untuk jenjang pendidikan anak usia dini. Satu dari beberapa teknologi yang relevan

Accepted: 5 Jan 2026 untuk diterapkan ialah Augmented Reality (AR), yang bisa mengintegrasikan objek
virtual ke dalam lingkungan nyata secara real-time. Penelitian ini bertujuan guna

Kata Kunci: mendeskripsikan  implementasi  platform  Assembler.edu sebagai media
Huruf Hijaiyah, pembelajaran berbasis AR dalam pengenalan huruf hijaiyah dan kosakata Arab
Kosakata Arab, dasar.
Pendidikan Anak Usia Penelitian ini memakai pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif. Subjek
Dini penelitian ialah murid anak usia dini serta guru pada satuan pendidikan berbasis
keislaman. Teknik pengumpulan data meliputi wawancara, observasi dan
Keywords: dokumentasi. Data dianalisis dengan fase reduksi data, penyajian data serta
Augmented Reality, penarikan simpulan.

Assembler.edu. . . . .
ssembler.edu The advancement of digital technology in education presents significant

opportunities for the development of innovative, interactive, and contextual
4[] learning, particularly within early childhood education. One relevant technology
: -5_“'"* for implementation is Augmented Reality (AR), which enables the integration of
%f‘u virtual objects into real-world environments in real-time. This study aims to
- describe the implementation of the Assembler.edu platform as an AR-based
learning medium for introducing Hijaiyah letters and basic Arabic vocabulary.
This research employs a qualitative approach with a descriptive method. The
research subjects include early childhood students and teachers at an Islamic-
based educational institution. Data collection techniques encompass interviews,
observation, and documentation. Data were analyzed through the stages of data
reduction, data display, and conclusion drawing.
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PENDAHULUAN

Bahasa Arab merupakan bahasa yang memiliki kedudukan strategis dalam pendidikan Islam
karena berfungsi sebagai bahasa Al-Qur’an, hadis, dan berbagai sumber ajaran Islam. Oleh sebab itu,
pengenalan bahasa Arab, khususnya huruf hijaiyah dan kosakata dasar, perlu diberikan sejak usia dini.
Pendidikan anak usia dini (PAUD) ialah tahap fundamental guna pembentukan keterampilan sosial-
emosional, bahasa, kognitif serta moral anak.

Namun, pembelajaran bahasa Arab pada anak usia dini masih berhadapan dengan beberapa
rintangan. Metode pembelajaran yang digunakan cenderung bersifat konvensional dan kurang variatif,
seperti penggunaan buku teks dan metode hafalan. Kondisi ini sering kali menyebabkan anak kurang
tertarik dan kesulitan dalam memahami materi pembelajaran.

Perkembangan teknologi informasi serta komunikasi memberi alternatif solusi melalui
pemanfaatan media pembelajaran digital. Salah satu teknologi yang berkembang pesat dan relevan untuk
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dunia pendidikan ialah Augmented Reality (AR). AR memungkinkan peserta didik berinteraksi dengan
objek virtual yang ditampilkan seolah-olah berada di lingkungan nyata.

Assembler.edu merupakan platform pembelajaran berbasis AR yang dirancang untuk kebutuhan
pendidikan. Platform ini memungkinkan guru untuk membuat konten AR secara mandiri tanpa
memerlukan kemampuan teknis yang kompleks. Karenanya, penelitian ini krusial dijalankan guna
mengkaji implementasi Assembler.edu sebagai media AR dalam pengenalan huruf dan kosakata Arab
dasar.

METODE

Penelitian ini memakai pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif. Pendekatan ini
mempunyai tujuan guna memperolen pemahaman mendalam terkait proses pembelajaran dan
pengalaman subjek penelitian dalam menggunakan media AR.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian menemukan bahwasanya implementasi Assembler.edu dijalankan melalui fase
perencanaan, pelaksanaan serta evaluasi. Di fase perencanaan, guru mempersiapkan materi huruf
hijaiyah serta kosakata Arab yang divisualisasikan dalam bentuk objek 3D.

Pada tahap pelaksanaan, peserta didik menggunakan perangkat gawai untuk memindai marker
yang telah disiapkan. Objek huruf dan kosakata Arab muncul dalam bentuk visual 3D yang menarik dan
interaktif. Anak menunjukkan antusiasme tinggi dan lebih fokus selama pembelajaran.

Media AR membantu peserta didik mengaitkan bentuk huruf dengan bunyi dan makna kosakata
secara konkret. Hasil ini sebagaimana teori pembelajaran konstruktivistik yang memfokuskan
pengalaman langsung pada proses belajar.

SIMPULAN

Implementasi Assembler.edu sebagai media Augmented Reality terbukti memberikan dampak
positif dalam pengenalan huruf hijaiyah dan kosakata Arab dasar pada anak usia dini. Media ini bisa
mengembangkan motivasi belajar, keterlibatan aktif, serta pemahaman konsep secara lebih konkret.
Oleh karena itu, pemanfaatan Assembler.edu direkomendasikan sebagai media pendukung pembelajaran
bahasa Arab di PAUD.
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