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Di era globalisasi dan modernisasi, pendidikan memiliki peranan penting dalam 

membentuk karakter individu dan membangun bangsa yang maju. Namun, 

dalam praktiknya masih ditemukan keterbatasan, seperti kurangnya media 

pembelajaran yang inovatif dan pemanfaatan teknologi digital. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan E-Modul Tata Rias Editorial pada Mata 

Kuliah Praktikum Tata Rias Wajah Kreatif dan Inovatif, yang dapat diakses 

secara fleksibel oleh mahasiswa Program Studi Kosmetika dan Perawatan 

Kecantikan Universitas Negeri Jakarta. Metode penelitian yang digunakan 

adalah model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation) dengan bantuan aplikasi Canva sebagai media 

pengembangan. E-Modul yang dikembangkan kemudian divalidasi oleh ahli 

materi dan media, serta diuji praktikalitasnya oleh mahasiswa melalui tahapan 

one to one dan small group. Hasil validasi menunjukkan peningkatan 

signifikan, yaitu dari 67% pada tahap awal menjadi 86% pada tahap kedua oleh 

ahli materi, dan 90% oleh ahli media. Sementara itu, hasil uji praktikalitas 

memperoleh skor 84,6% pada uji one to one dan 89,8% pada small group. 

Temuan ini menunjukkan bahwa E-Modul yang dikembangkan sangat layak 

dan praktis digunakan sebagai media pembelajaran alternatif. Penelitian ini 

memberikan kontribusi positif bagi mahasiswa, dosen, dan program studi dalam 

memperkaya sumber belajar serta meningkatkan efektivitas pembelajaran 

berbasis digital. 

In this era of globalization and modernization, education plays a crucial role in 

shaping individual character and contributing to national development. 

However, educational practices still face several limitations, including a lack of 

innovative learning media and underutilization of digital technology. This study 

aims to develop an Editorial Make-Up E-Module for the course "Creative and 

Innovative Facial Make-Up Practice" in the Department of Cosmetology and 

Beauty Care at Universitas Negeri Jakarta. The research employed the ADDIE 

development model (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation), utilizing the Canva application as a supporting tool for creating the 

E-Module. The module was validated by subject matter experts and media 

experts, followed by a practicality test conducted with students through one-to-

one and small group trials. Validation results showed a significant 

improvement, from 67% in the initial stage to 86% in the second stage by 

content experts, and 90% by media experts. The practicality test results showed 

scores of 84.6% in the one-to-one trial and 89.8% in the small group trial. These 

findings indicate that the developed E-Module is highly feasible and practical 

for use as an alternative digital learning medium. This research offers 

significant benefits for students, lecturers, and academic programs by enriching 

learning resources and improving the effectiveness of digital-based education 

in creative beauty practices. 
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PENDAHULUAN 

Di era globalisasi dan teknologi digital saat ini, tuntutan terhadap inovasi dalam proses 

pembelajaran semakin meningkat. Salah satu unsur penting dalam pendidikan modern adalah 

pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi yang memungkinkan proses belajar menjadi lebih 

fleksibel, efektif, dan menarik (Fadilah et al., 2023; Herawati & Muhtadi, 2018). E-Modul merupakan 

bentuk inovatif dari media pembelajaran digital yang menggabungkan elemen teks, gambar, simulasi, 

dan desain multimedia interaktif. Penggunaan E-Modul dalam proses pembelajaran terbukti mampu 

meningkatkan keterlibatan peserta didik serta mengatasi keterbatasan ruang dan waktu yang sering 

terjadi pada pembelajaran konvensional (Rohani, 2020). Namun, di program studi tata rias khusus nya 

di mata kuliah praktikum  tata rias wajah kreatif dan inovatif masih belum optimal dalam menggunakan 

media pembelajaran berbasis teknologi. 

     Mata kuliah Praktikum Tata Rias Wajah Kreatif dan Inovatif di Universitas Negeri Jakarta 

merupakan mata kuliah yang berorientasi pada praktik dengan menuntut mahasiswa memahami konsep, 

teknik, dan kreativitas dalam menciptakan riasan wajah sesuai karakteristik tertentu. Salah satu jenis 

riasan yang dipelajari adalah Tata Rias Editorial, yaitu bentuk riasan yang menonjolkan estetika artistik 

dan konsep visual dramatis untuk kebutuhan editorial, seperti pemotretan majalah atau peragaan busana. 

Proses pembelajaran mata kuliah ini masih mengandalkan metode ceramah dan media PowerPoint, yang 

kurang interaktif dan tidak dapat diakses secara fleksibel oleh mahasiswa. 

     Hasil survei pendahuluan terhadap 25 mahasiswi Prodi D4 Kosmetika dan Perawatan 

Kecantikan menunjukkan bahwa 73,3% responden menerima materi melalui PowerPoint, dan sebagian 

besar merasa kesulitan mengakses materi secara bebas di luar jam perkuliahan. Hal ini menunjukkan 

adanya kebutuhan akan media pembelajaran yang lebih adaptif terhadap perkembangan zaman dan 

teknologi. 

     Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-Modul 

Tata Rias Editorial sebagai media pembelajaran interaktif dalam mata kuliah Praktikum Tata Rias Wajah 

Kreatif dan Inovatif. Pengembangan E-Modul ini diharapkan mampu memberikan kemudahan akses, 

meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap materi, serta mendukung proses pembelajaran yang 

lebih efektif dan menarik secara visual. Selain itu, penelitian ini menggunakan pendekatan 

pengembangan ADDIE dan memanfaatkan aplikasi Canva sebagai media desain utama dalam 

penyusunan E-Modul. 

METODE 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and Development) yang 

dilaksanakan pada Februari hingga Mei 2025 di Program Studi Pendidikan Tata Rias, Universitas Negeri 

Jakarta. Subjek penelitian adalah mahasiswa yang sedang atau akan mengambil mata kuliah Praktikum 

Tata Rias Wajah Kreatif dan Inovatif. Tujuan utama pengembangan adalah menghasilkan produk berupa 

E-Modul interaktif berbasis Canva dengan materi Tata Rias Editorial, yang dirancang untuk 

meningkatkan kemandirian dan pemahaman belajar mahasiswa. Model pengembangan yang digunakan 

adalah ADDIE, yang mencakup lima tahap, yaitu: (1) Analysis, melalui wawancara dan angket 

kebutuhan untuk mengidentifikasi masalah dan kebutuhan media pembelajaran; (2) Design, berupa 

perancangan isi, format, dan storyboard E-Modul; (3) Development, yaitu pembuatan produk serta uji 

validitas oleh ahli materi dan media; (4) Implementation, berupa uji coba penggunaan E-Modul oleh 

mahasiswa; dan (5) Evaluation, yakni penilaian terhadap efektivitas dan kelayakan produk berdasarkan 

hasil uji validitas dan praktikalitas. Instrumen pengumpulan data menggunakan angket dan wawancara, 

yang dianalisis secara kuantitatif deskriptif menggunakan skala Likert. Validitas dan praktikalitas 

ditentukan berdasarkan persentase skor. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini menghasilkan produk berupa E-Modul pembelajaran Tata Rias Wajah Editorial 

yang digunakan dalam Mata Kuliah Tata Rias Wajah Kreatif dan Inovatif di Program Studi Kosmetika 

https://doi.org/10.31004/jerkin.v3i4.827
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dan Perawatan Kecantikan Universitas Negeri Jakarta. E-Modul ini dikembangkan menggunakan 

aplikasi Canva dan disajikan dalam bentuk website yang dapat diakses kapan saja dan di mana saja 

melalui tautan online, sehingga mengatasi keterbatasan ruang dan waktu dalam pembelajaran. 

Pengembangan modul dilakukan menggunakan model ADDIE yang mencakup lima tahap: analysis, 

design, development, implementation, dan evaluation. Tahap analisis dilakukan dengan 

mengidentifikasi kurangnya sumber belajar dan variasi media pembelajaran, dilanjutkan dengan 

pengumpulan data melalui angket dan wawancara. Pada tahap desain, peneliti merancang storyboard 

dan tampilan media, serta menyusun materi dari sumber terpercaya yang dilengkapi gambar. 

Selanjutnya, tahap pengembangan merealisasikan storyboard menjadi modul interaktif yang memuat inti 

materi tata rias editorial. Penelitian ini dilaksanakan dari Februari hingga Mei 2025 dengan subjek 

mahasiswa yang mengikuti mata kuliah terkait. Hasilnya menunjukkan bahwa E-Modul ini layak dan 

praktis digunakan sebagai media pembelajaran digital.  

Validasi ini dilakukan oleh dosen Ahli Materi yakni Ibu Dra. Mari Okatini Armandari, M.K.M. 

selaku Dosen Tata Rias dan Bapak Ferdi Fauzian Putra, S.Pd., M.Pd. T. selaku Dosen Pendidikan 

Teknik Informatika Komputer Universitas Negeri Jakarta dengan cara memberikan instrumen 

penilaian terhadap materi yang ada dalam produk video tutorial yang telah dibuat oleh peneliti, dengan 

demikian diperoleh skor penilaian sebagai berikut: 

Tabel 1. Hasil Uji Validasi oleh Ahli Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 2. Hasil Uji Validasi oleh Ahli Media 
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SIMPULAN 

Simpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran berupa E-

Modul Tata Rias Wajah Editorial menggunakan model ADDIE telah berhasil menghasilkan produk yang 

layak dan praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran di Program Studi Kosmetika dan 

Perawatan Kecantikan. E-Modul yang dikembangkan melalui aplikasi Canva ini tidak hanya memenuhi 

kriteria kelayakan dari segi materi dan media, tetapi juga mendapat respons positif dari mahasiswa dalam 

uji praktikalitas. Nilai kelayakan dan praktikalitas yang tinggi menunjukkan bahwa E-Modul ini efektif 

sebagai solusi pembelajaran digital yang fleksibel dan dapat diakses tanpa batasan ruang dan waktu. 

Oleh karena itu, direkomendasikan agar E-Modul ini dapat diimplementasikan secara lebih luas dalam 

kegiatan pembelajaran, tidak hanya pada mata kuliah Tata Rias Wajah Kreatif dan Inovatif, tetapi juga 

pada mata kuliah lain yang relevan. Selanjutnya, disarankan agar pengembangan media pembelajaran 

sejenis terus dilakukan dengan mempertimbangkan kemajuan teknologi dan kebutuhan mahasiswa, serta 

melibatkan evaluasi lanjutan secara berkala guna memastikan efektivitas dan relevansinya terhadap 

capaian pembelajaran yang diharapkana. 
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